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Comprension de la Ingenieria de Software (IS) requiere penetracion practica
en la programacién en equipo. Basado en esta experiencia se puede evaluar
la utilidad relativa y la de un cierto método de IS en su aplicacién en un
proyecto concreto.

La ensenanza académica no puede satisfacer este requerimiento, solo puede
dar a conocer principios béasicos de los métodos y dar orientacién inicial.

Este curso es muy breve y solo rasca la superficie de una métodologia y de
dos paradigmas:

= El paradigma de la modelacién

= El paradigma del analisis y diseno orientado a objetos

» UML - un lenguaje gréfico (diagramacién) para la modelacion y comu-
nicacién de sistemas.

Profundizacién del tema es requerido para que no se quede como conocimiento
muerto: Se ofrece una lista de referencia literaria y recomienda la aplicacion
préactica personalizada y cursos de profundizacion.

Progreso:

1. Familiarizacién con la notacion UML, conceptos principales
2. Discusion del paradigma de la modelacién en el desarrollo de sistemas de Software
3. Conocer editores graficos con soporte para la simbologia UML

4. 'Trabajo de proyecto - dos o tres grupos
Metodologia:

= Presentacién de la materie, utilizando proyector y pizarra



= Practica individual y en grupo en computadora
= Trabajo en grupo
Los estudiantes tienen los docentes y el aprendizaje que se merecen: Un grupo activo e

interesado tiende a influir sustancialmente en temas, métodologia y alcanze de apren-
dizaje.

Calificacién:

= Prueba escrita con seleccién multiple: 70 puntos
= Trabajo en grupo: 30 puntos

= Trabajos voluntarios: hasta 20 puntos extra
Material:

= Notas lectores: editados con la mayor brevedad posible, sirven de referencia para
la calificacién de la prueba.
= UML for the Impacient - Introduccién en Ingles en 23 paginas.

= UML Summary - Historia y Contexto de UML, editado por los creadores.

= 1 Disquete con los documentos originales de UML en formato PDF.
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